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Area di competenza: 1. Alfabetizzazione all'informazione e ai media

Obiettivi formativi Contenuti Tempo Strumenti

 - Distinguere diversi tipi di browser per 
acquisire informazioni, in formato 
multimediale (file di testo, audio, video, 
immagini, ecc.).
- Conoscere i criteri di verifica di 
attendibilità dei siti web, confrontare le 
diverse fonti (verifica dei fatti).

INFORMATICA
- i diversi tipi di browser
- i file di testo, audio, video, immagini
- i criteri di verifica di attendibilità dei siti 
web

4h - libro
- dispense
- devices (LIM e/o PC)

- Raccogliere citazioni e relative fonti in 
formato digitale.

SCIENZE
- le citazioni
- le sitografie

2h - devices (LIM e/o PC)
- siti web dedicati

Livelli di competenza

Principiante:
Lo studente è in grado di  ricercare 
informazioni essenziali su semplici 
tematiche ben definite.

Intermedio:
Lo studente è in grado di ricercare 
informazioni accurate.

Avanzato:
Lo studente è  in grado di  ricercare contenuti
piuttosto complessi.

Area di competenza: 2. Comunicazione e collaborazione digitale

Obiettivi formativi Contenuti Tempo Strumenti

- Conoscere gli strumenti digitali per la 
comunicazione.

STORIA
- l'evoluzione storica della comunicazione:   
dall'analogico al digitale.

3h - libro
- dispense
- devices (LIM e/o PC)
- siti web dedicati

-  Conoscere le norme della netiquette e 
della sicurezza online, soprattutto nella 
gestione della propria identità digitale.

DIRITTO
- le norme della netiquette
- la sicurezza online

2h - siti web dedicati
- dispense
- devices (LIM e/o PC)

Livelli di competenza
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Principiante:
Lo studente è in grado di configurare un 
profilo social piuttosto sicuro, di creare, 
condividere, gestire e presentare file.

Intermedio:
Lo studente è in grado di configurare un 
profilo sicuro, sviluppare contenuti 
organizzati, rispettare la sicurezza online e la 
netiquette.

Avanzato:
Lo studente è in grado di configurare un 
profilo social molto sicuro, di comunicare in 
modo efficace e coinvolgente.

Area di competenza: 3. Creazione di contenuti digitali

Obiettivi formativi Contenuti Tempo Strumenti

 - Ricercare immagini e materiali con licenza
Creative Commons.

DIRITTO
- il copyright: i diversi tipi di licenze

1h - dispense
- devices (LIM e/o PC)
- siti web dedicati

- Progettare slogan in formato digitale. INFORMATICA
- la struttura dello slogan in formato digitale

2h - dispense
- devices (LIM e/o PC)
- canva

- Elaborare infografiche con: testi, immagini,
grafici, QR code.

ARTE/RICEVIMENTO
- le infografiche con: testi, immagini, grafici, 
QR code

2h - dispense
- devices (LIM e/o PC)
- canva

Livelli di competenza

Principiante:
Lo studente è in grado di creare semplici 
contenuti digitali, di riconoscere ed 
utilizzare risorse libere da copyright.

Intermedio:
Lo studente è in grado di realizzare contenuti 
digitali interattivi.

Avanzato:
Lo studente è in grado di: utilizzare contenuti
e risorse nel rispetto delle licenze, di 
sviluppare progetti digitali complessi.

Area di competenza: 4. Uso responsabile del digitale

Obiettivi formativi Contenuti Tempo Strumenti

- Conoscere e configurare le impostazioni di 
sicurezza su un dispositivo (blocco schermo,
aggiornamenti software, installazione 
antivirus, ecc.).

 INFORMATICA
- le impostazioni di sicurezza: blocco 
schermo, aggiornamenti software, 
installazione antivirus, ecc.

2h - libro
- dispense
- devices (LIM e/o PC)

- Utilizzare password e impostazioni sulla 
privacy per proteggere account social.

EDUCAZIONE CIVICA
- password e impostazioni sulla privacy degli

1h - libro
- dispense
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account social. - devices (LIM e/o PC)

Livelli di competenza

Principiante:
Lo studente è in grado di riconoscere ed 
utilizzare gli accorgimenti essenziali per la 
sicurezza e la tutela online.

Intermedio:
Lo studente è in grado di identificare le 
minacce e utilizzare adeguati strumenti di 
protezione.

Avanzato:
Lo studente è in grado di gestire in modo 
autonomo e di offrire supporto su questioni 
riguardanti la privacy e la sicurezza online.

Area di competenza: 5.  Risoluzione dei problemi

Obiettivi formativi Contenuti Tempo Strumenti

- Identificare e risolvere problemi tecnici 
connessi con il digitale.

INFORMATICA
- la struttura del device e le relative criticità

1h - libro
- dispense
- devices (LIM e/o PC)

- Impostare algoritmi per risolvere problemi. SCIENZE MOTORIE
- l'algoritmo nello sport

1h - LIM

- Tradurre algoritmi in flowchart.
- Sviluppare algoritmi in programmi, usando
semplici linguaggi di programmazione.

MATEMATICA
- il flowchart
- l'algoritmo del quadrato di binomio

2h - devices (LIM e/o PC)
- Scratch
- fogli di carta (modalità unplugged)

Livelli di competenza

Principiante:
Lo studente è in grado di risolvere semplici 
problemi, di elaborare e programmare 
semplici algoritmi.

Intermedio:
Lo studente è in grado di identificare e 
risolvere problemi comuni, di elaborare e 
programmare algoritmi.

Avanzato:
Lo studente è in grado di gestire progetti 
complessi elaborando strategie risolutive.

METODOLOGIE
- Si faccia riferimento al Curricolo Digitale d'Istituto.
STRUMENTI PER LA VALUTAZIONE 
- Si faccia riferimento al Curricolo Digitale d'Istituto.
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